Regulamin

gry ,Wyzwanie dla inzyniera”

POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Organizatorem i wykonawca gry pt. ,Wyzwanie dla inzyniera” jest Politechnika Krakowska im.
Tadeusza Kosciuszki (dalej: ,Organizator”).

2. Niniejszy regulamin (dalej: ,Regulamin”) okresla zasady Gry, uprawnienia Organizatora oraz prawa
i obowigzki uczestnikow Gry.

3. llekro¢ dalej w regulaminie jest mowa o ,Organizatorze” i ,Wykonawcy” — rozumie sie przez to
odpowiednio takze jego przedstawiciela.

4. Konkurs nie jest grg losowg, loterig fantowg, zaktadem wzajemnym, loterig promocyjng, grg ktorej
wynik zalezy od przypadku, ani zadng inng przewidziang w ustawie z dnia 19 listopada 2009 r. o grach
hazardowych (Dz. U. z 2009 r., nr 201,poz. 1540 z pdzn. zm.).

5. Wszelkie watpliwosci dotyczace zasad Gry, interpretacji i postanowien tego Regulaminu rozstrzyga
Organizator.

6. Uczestnikiem Gry moze by¢ kazda osoba fizyczna, biorgca udziat w Wydarzeniu ,,Dziet Otwarty na
PK”.

7. Z uczestnictwa w grze wytgczeni sg pracownicy Organizatora, osoby wyznaczone przez Organizatora
do przeprowadzenia nadzoru nad jej przebiegiem, pracownicy podmiotéw wspdtpracujgcych
z Organizatorem, jak rowniez osoby bezposrednio zaangazowane w przygotowanie Gry.

ZASADY GRY

1. Gra odbywac sie bedzie w dniu 11 kwietnia 2025 roku w godzinach 10:00 — 14:00 w trakcie
wydarzenia , Dzied Otwarty na PK” i na jego terenie, czyli na terenie Centrum Sportu i Rekreacji
Politechniki Krakowskiej przy ul. Kamiennej 17 w Krakowie. Uczestnicy, ktérzy nie zdazg zrealizowad
zadania w wyznaczonych godzinach tracg mozliwos¢ ubiegania sie o nagrode.

2. Uczestnik wykonuje zadania zawarte w Karcie Konkursowej Gry samodzielnie i moze wzig¢ udziat w
grze tylko raz.

3. Uczestnictwo w Grze jest dobrowolne i bezptatne.
4. Przystgpienie do gry polega na:

a) pobraniu karty konkursowej gry, co jest jednoczesnie z potwierdzeniem zapoznania sie i akceptacji
niniejszego Regulaminu. Karte konkursowg gry bedzie mozina pobra¢ do godz. 13.30 lub do
wyczerpania zapasu kart.

b) wykonaniu zadan we wszystkich zaznaczonych na karcie punktach,
¢) pobraniu, po wykonaniu zadania, naklejki od organizatora,
d) naklejeniu na karte konkursowg zebranych naklejek.

Nagrode moze odebrac tylko uczestnik, ktory zbierze wszystkie naklejki i umiesci je na karcie
konkursowej gry, wypetniajgc oznaczone miejsca.



5. Przez przystgpienie do Gry uczestnik oswiadcza, iz akceptuje w catosci niniejszy regulamin
i zobowigzuje sie do przestrzegania okreslonych w nim zasad, jak réwniez potwierdza, iz spetnia
wszystkie warunki, ktére uprawniajg do udziatu w Grze.

6. Nagrody bedzie mozna odebrac¢ po okazaniu uzupetnionej karty gry na stanowisku Organizatora,
oznaczonym na karcie konkursowej. Nagrody bedg wydawane do godz. 14.00. Po tym czasie uczestnik
nie bedzie miat mozliwosci odbioru nagrody.

OGRANICZENIE ODPOWIEDZIALNOSCI | ZASTRZEZENIA
1. Nadzdér nad zgodnoscig przebiegu Gry z niniejszym regulaminem petni Organizator.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do zgdania natychmiastowego zaprzestania dziatan
dokonywanych przez uczestnika Gry, ktére mogg godzi¢ w interesy lub wizerunek Organizatora.
Odmowa zastosowania sie do takiego zgdania przez uczestnika Gry bedzie uznana rdéwniez za
naruszenie regulaminu.

POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Regulamin i informacje o zmianach w regulaminie dostepne bedg na stronach internetowych:
pk.edu.pl oraz rekrutacja.pk.edu.pl.

2. W razie wykrycia nieprawidtowosci w zachowaniu uczestnika Gry, ktédre mogtyby mie¢ wptyw na jej
wynik Organizator zastrzega sobie prawo wykluczenia takiego uczestnika z Gry, a takze przerwania Gry.

3. Organizator zastrzega sobie prawo publikacji wizerunku uczestnikdw gry w materiatach
promocyjnych, powstatych podczas trwania Gry.

4. Organizator zastrzega sobie prawo podania do wiadomosci publicznej informacji dotyczacych
przebiegu i wynikow Gry.



